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/' Green Up

La fase piloto fue wuna parte esencial del proyecto, »
involucrando a 374 jévenes y 97 profesionales en Espafia, EN ESTE NUMERO
Italia, Chipre, Eslovenia, Grecia y Macedonia del Norte.

Las personas participantes utilizaron la plataforma de

aprendizaje en linea Green Up Yourself, desarrollaron ideas de

negocio sostenibles y participaron en talleres interactivos que

combinaron ejercicios practicos con herramientas digitales de

aprendizaje.

Principales hallazgos de la fase piloto

Mayor conocimiento  sobre empleos verdes 'y
emprendimiento: Més del 90 % de participantes indicaron
mejoras significativas en su comprensién de modelos de
negocio relacionados con la sostenibilidad.

Alta participacién en la plataforma de aprendizaje en linea:
Méas del 95 % de usuarios consideraron la plataforma
accesible y relevante para su aprendizaje.

La mentoria y el networking como elementos clave: Green
Mentoring Space fue identificado como un recurso crucial
para establecer conexiones y fomentar el crecimiento
emprendedor.

Aprendizaje activo para un impacto mdaximo: Los talleres
que incorporaron actividades interactivas, como desafios de
sostenibilidad en equipo y debates, recibieron comentarios
muy positivos.

Este video destaca los resultados de las sesiones piloto,
mostrando cémo jévenes y profesionales juveniles han
adquirido habilidades sobre emprendimiento y sostenibilidad:
https://www.youtube.com/watch?v=-w05BrdUzLBO



https://www.youtube.com/watch?v=w05BrdUzLB0

Para ampliar la difusién de los resultados del proyecto e
involucrar a las comunidades locales, se llevaron a cabo
eventos multiplicadores en Espafia, Italia, Chipre,
Eslovenia y Grecia. Los eventos reunieron a estudiantes,
jévenes, profesionales, docentes, personas trabajadoras
del dé&mbito de la juventud para explorar el
emprendimiento verde, la economia circular y carreras
relacionadas la sostenibilidad.

Las personas asistentes participaron en talleres
interactivos,  debates,  actividades  précticas vy
demostraciones de la plataforma digital. Ademdés, estos
eventos permitieron presentar los resultados del proyecto,
fomentar el didlogo sobre oportunidades de empleo verde
e inspirar a la préxima generacién de emprendedores
sostenibles.

Gracias a estos eventos, Green Up Yourself ha dejado un
impacto duradero al aumentar la concienciacién y al
equipar a jovenes con habilidades practicas para
contribuir a una economia mas verde y sostenible.

La reunidn final del proyecto y la conferencia se celebraron
en Macedonia del Norte. Permitieron reflexionar sobre los
logros alcanzados y explorar estrategias para mantener los
resultados del proyecto a largo plazo.
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Todos los resultados del proyecto, incluidos los La Plataforma Virtual de Aprendizaje Green Up
resultados de la investigacién, los médulos de Yourself se mantendrd a largo plazo como un
formacién y materiales de la campafia de recurso para jévenes y personas trabajadoras del
sensibilizacién, estdn disponibles en la pagina web  dmbito  de la  juventud, ofreciendo cursos
del proyecto: interactivos, espacios de mentoria y herramientas
https://www.greenupyourself.eu/ para el desarrollo de negocios verdes:
https://elearning.greenupyourself.eu/

EL PROYECTO “GREEN UP YOURSELF” (2022-2-ES02-KA220-YOU-000096446) ESTA COFINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES Y PUNTOS DE
VISTA EXPRESADOS EN ESTA PUBLICACION SOLO COMPROMETEN A SU(S) AUTOR(ES) Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE LOS DE LA UNION EUROPEA NI LOS
DEL INSITUTO DE LA JUVENTUD (INJUVE). NI LA UNION EUROPEA NI EL INSTITUTO DE LA JUVENTUD PUEDEN SER CONSIDERADOS RESPONSABLES DE ELLOS.
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